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Amazing Tennis 
American Gladiators 
AMS. Soccer 
Bars Nightmare 
Battle Maniacs 
Best ol the Best 


Bubsy 
Bulls «s. Blazers 
Cool Spol 
David Cup 
Double Afagon lil 
the Dolphin 
Eat Fu 
Flasl ack 
TTNSKONes 
veneral Chaos 
IHit the Ice 
JTulnans 
lam FOR 00 
unele Stale 
: ss Stalker 
Lemmings 
Mortal Kombat 
Il sel Stars 
ST his World 
PGA 2 


Uf äl 


ket ht 
hinoli i 
Side Fock 
SOrcere kaTTEtICIT 
Spid]oemfån vs. Aven 
streck Frafiet 
Streets ol Ber 


vonk 
Cu 


Rise of IE Dragon 
Terminator 
Wing Commander 


Er 


49 
498:- 


(Gör Gea 0 12598:- 
TV Tuner HOH: 


Aliens 3 
[art vs. Space Mutar 
Batman Fet ; 
Battletsäds 
al VAtTiOrs 
Tok ä 


Alone 
ELR 
I. Jones Last & sate 
James Bett) 007 
Jeopardy 
Krustys Fun LAkell Se 
Mortal 


fince of SN 
Shinobi 


JAR TG 
Spiderman & Sinister 6 
trider Beturns 
Tale 5 
Tass n Devil 
Csserae 
SY Arcad a 
T2 Judgemenmt” Day 
Wee i Fortune 
world Cop Socce 


vi SE SER de flesta spel till 
ERINE ES, Gameboy, 
Sega C NeoGeo, Amiga & Pc 


Ring och hör efter närmare 
eller beställ vår gratis katalog. 


Tel: ( 
040-97/59 907 
Månd: fett 110 SMD: 1730 


Allavara rad terar 
örigimal]nehintedafsanska. 


SNESSpelbehöver. 
converter till 14285 kronor 


Endast Rostenskavgitter tillkommer, 
Gllösta paketdebiterasmedfraktavgift, 


Rätten till prisändringar tillaänglighet 
och ev. tryckfel förbehålles. 





Hej allihop. Såg ni kartan i nummer 57 Vi har själva 
just sett den. Kartan är ingen särskilt god hjälp för den 
som vill klara Baya Nalaytonet. Vi ska göra ett mytt för- 








öelena anala ste nes etefeeentaneeleteleletee sök att få med själva kartbilden i nästa nummer, och 
| då hoppas vi att den inte blir tryckt i osynligt bläck... 
" F- SR fl na Vårt senaste pahitt finns på sid. 20 - vi har börjat titta 
& so. WICRO MACHINES på arkadspel, d.v.s. spelautomater. Det har viss bety- 
EE ommmsm= HB UBSY delse för oss TV-spelare, inte minst därför att våra hen 
| 20 SHINING FORCE malir ofta är ättlingar till arkadspelen. 
EE a En annan nyhet: det kommer en annonsbilaga I tid- 
16 os... 0 JUNGLE STRIKE ningen. Där kan ni sälja, byta, och köpa spel, läsare 
20 soon MORTAL KOMBAT emellan, och den är särskilt tänkt för dem som bor 
RR a namn AA Ar SA RSK NE Lt SR längt från städemas bytesbutiker. Det kostar Inget att 
TR nns on SHERLOCK HOLMES annaonsera - nackdelen är att det I värsta fall kan ta nå 
ån nn Te RN NR gra månader innan annonsen kommer in. Det finns en 
23 soo ROBOCOD kupong på sidan 33, men du är Inte tvungen att an 
i DÅ sosse --- SONIC 3 vända den. Se den snarare som en kom-håglista, så 
 lelel6 elaleletelslsleee.o.eoesoRLLLN He att du får med alla väsentliga fakta: VAD du har, VAD 
262. JURASSIC PARK , du vill ha, HUR MYCKET du vill ha eller ge, samt vem 
ECCO THE DOLPHIN. du är och hur man fårt tag I dig - helst per telefon. Mera 
RE EE RE Bh A a behövs Inte. Sänd in nu så kör vi igång så fört vi kan, 
22 ...---ORDKRIGET : lovar... 
28 sve HOT LINE | 
FO ooceesseesHIINTS Matteåpatte 


" FIF ten häfta kupongen 
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inte kan stava til. 
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Hör ser ni den nya multi-lädan som berltode om i förra num Som sy 
ra jöjpaddar eller -sticks, men den är inte enbort till för de nya spel son 
nvända den för ott blixtsnobbt byta mellan olika oc 





[ARTADE denna tidning 
ae av lösarna som hade Gome Ge 


ling D 
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SLÄPP SLÄPP SLÅ 


MIG 29 simulator 
Ultimate Soccer sport 
Davis Cup Tennis sport 

T2 The Movie action 
Robocop acton 
Spiderman & X-men action 
Rocket Knieht Adventures plattförm 
Asterix plattform 
Young Indy action 
Aladdin plattform 
F-15 simulator 
Final Fight fighting 
Make My Video (INXS) videomixning 
Eatman Returns action 
Sonic plattform 
Ecco the Dolphin labyrint,/”äventyr 
Superman plattform 
Ecco the Dolphin se ovan 
Jurassic Park plattförm 
Superman plattform 
Ecco the Dolphin se ovan 
Jurassic Park plattförm 
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MY ö å H 

Detta är tecknet för den jo- 
panska valutan, Yen. Den är 
dyr. Det beror på att en massa 
människor tycker att Japan är 
något att satsa på, Hill skill 
fd från Sverige. AH de 
bara vägar! Vi som är så bra 
på bordtennis! 
Därför har allting som vi kö- 
per från utlandet blivit dyra- 
re. TV-spel är inget undantag 
(fast vi tycker att det borde 
vara så). Vi hade hoppats på 
billigare prylar, inte minst för 
att priserna gått ned i Japan, 
men det blir tyvärr tvärtom. 
Den nya Mega Driven kom- 
mer att kosta strax under 
2.000 kronor, ryktas det. 
Men det ryktas också att den 
inte är likadan som den gam- 
la = det finns några extra 
chips i lådan. Vi får se... 





COOL SPOT är så cool att 
han fick vara med i The 
Chosen Ones sommarvideo, 
"Touch". Yad kommer här- 
näste Syrrorna  Pölvärinta 
och Ecco? Di leva och 
Chuck Rock? Vi väntar... 


PP SLÄPP SLÄPP SLÄPP SLAPP 


























Alla väntar på Sonic 3, men 
det blir ingen lång och hård 
väntan, | deta nummer kan 
ni läsa om Sonic Chaos, ett 
"mellanspel" för 8-bitaren, 
och snart kommer Sonic 
Pinball” för Mega Driven, 
men CD-ögarna får något 
alldeles extra. Skvallret Sa: 
om at CD-Sonic inte bara 
har Tails som birollsinneha- 
vare, utan ot vi får möta 
Sonics flickvän också... 










Fhalenna 


kil 


Det är dags av kliva in i Micromaskinerna, 


dra på sig störtkrukan och trycka pedalen ge- 


nom underredet. Nu kommer nämligen värl- 


dens minsta fordonsrace till Megan. Och det 


är vanebildande!! 


Micro Machines bygger på en 
något underlig idé om att du skall 
köra mycket små fordon i miljöer 
såsom verkstadsbord, sandlådor, 
frukostbörd och i badkar! Detta 
görs mot dina vänner eller mot da- 
torn, som då kör åt en eller flera av 
dina motståndare. Allt eftersom 
du vunnit ect lopp får du en liten 
Micro Machine att placera till di- 
na troffeér i hyllan. 

SÅ om du bär lite race- och 
tävlingsinstikt inom dig är detta 
ditt spel! 


Du kan vara en av ett 
flertal olika förare. 

Du kan utmana en eller tre andra 
förare som då blir dina motstånda- 
re. Hurvida dessa motståndare är 
bättre eller sämre beroende på vil- 
ken av dem man väljer vet jag in- 
te. Jag fick nämligen inte någon 
manual till mitt första demo-ex av 
spelet. Hur som helst har jag inte 
märkt någon skillnad mellan de 
motståndare jag möter (Fel Fel 
Fel! En del är faktiskt mycket 
bättre än andra! Sådeså! Patte). 
Det finns ett flertal banor, och de 
kommer förvisso igen, men då i en 
förlängd version som gör det hela 
till en ny utmaning. Somliga ba- 


ELRO MA 


nor kan vara rätt svåra ant knäcka 
om man inte tänker på att då och 
då släppa på gasen. 


Mängder av fordon 

Det som känns lite extra roligt 
med Micro Machines är att det 
finns så många varianter av fordon 
att välja på. Båtar, formel 1 bilar, 
ökenbuggies, stock-cars, helikop- 
trar mm. Alla med olika ecenska- 
per som gör att det tar ett tag att lä- 
ra sig ant bemistra de olika körsti- 
lar som varje fordon kräver, 
Enklast förefaller båtarna vara (så 
länge man inte kör på en stor gum- 
miankal och det knepigaste tycker 


Jag är de otroligt tröga helikop- 


trarna. 


Krössa din bäste vän!! 
Det bästa med Nliero Machines är 
att man kan vara två spelare som 
slåss mot varandra såväl som mot 
Megan själv, Att utmana polaren 
och dundra iväg med minibåtar är 
verkligen super roligt! Jag och mi- 
na goda vänner har spelat bort åt- 
skilliga timmar på detta spel, skri- 
kandes och hurrandes, Det är här 
som Nicro Machines kommer till 
sin absoluta rät. 


Var en dålig förlorare, 
skjut sönder din mot- 
ståndare! 

Fersonlig favorit bland det flertal 
fordon du kan tävla med är de små 
stridsvagnarna, Med dessa näsan 
söta pansarfordon kan du skjuta 
sönder din motståndare när han 
har kör om dig. Det är absolut rö- 
ligast att göra mot en mänsklig 
motståndare, Jag gillar när man 
får spela ut lite fula knep som det- 
ta. Otroligt roligt och sanslöst irri- 
terande när man själv råkar ut för 
det. 


Ett OK spel, tvcker Deg!! 


HE 


[0 
SE ER Tan OR ag 


LJ 
CJ 
(0 


LJ 
+Öö AU 


18 nd 
FOR 
få) 
tr LT 


- 


I 
RT 


Jm 














OK, Det är inte det bästa I grafisk 
väg jag någonsin upplevt, men 
fullt användbart. Det förekommer 
sällan onödiga eller förvitrande 
erafiska detaljer. Extra kul för al- 
la kids som har riktiga Micro 
Machines hemma i lådorna... 


== 





halEnet 


Detta är ect ganska underhållande 
spel. Spelers enkla mekanik gör 
det lätt-tillgvängligt och enkelt att 
spela. Man fastnar därför lätt 1 det 
och vanebildningsnivån är hög. 





Hyfsade ljudeffekter, men musi- 
ken är lite väl mycket plipp- 
plopp. Det känns att de som gjort 
dessa ljud tillhör den något äldre 
skolan av programmerare. (Var 
glad att de inte hört talas om Nilli 
Vanilli..0 





ållbarhet 


Definitivt håller detta i en mängd 
veckor. Det bista är av man kör 
med flera spelare mot varandra. 
Då blir man aldrig riktigt trött på 
att susa fram i microprylar! Men 
MN kommer nog fråm när man 
bara vill åka lite också. 





rritationsnivå 





Ett och annat segt parti när man 
får vänta på att ens vinnande för- 
don har ”segerhoppat” färdigt, 
nägol som gör mig trött, 

Det enda som jag nkiget blir irn- 
terad på är trögheten när man 
skall svänga med vissa av fördo- 
nen. Detta kallas visst ”sladd”. 
Nn bil åker ju jämt över kanten 
på bordet! 

(Men Deg, utan detta vore spelet 
inte ens hälften så roliet! Har du 
inte märkt att bilar och helikop- 
trar har en viss tröghet I kurvor? 
Reds Anm) 


T/ 





äl 








j J | 
— F [Fix | 
3 d 
j 
VIL 
| d Å 





Kära Sega-freaks, ärade Mega fans, nu är 


det dags..Spänn fast er i sofforna eller vad 


helst ni föredrar att placera er i när ni inträder & 


i Segas magnifika värld, för nu kommer värl- 


dens trixigaste lodjur, Bubsy the Bobcat!! 


Bubsy är en cool lirare, 
ett äkta kattdjur utan 
LE Ta a (ET: SITTA BRN. ET El 
allt under kontroll. Det 
gäller för honom att un- 
der så kort tid som möj- 
ligt samla in maximalt 
antal garnnystan [!) och 
gå helskinnad in I "mål". 
Detta sker på platser fyll- 
da av faror, livsfarliga 
stup, dödliga fiender, 
skenande tåg och änd- 
löst djupa wvattendrag 
bland andra trixiga fällor. 
Ser du inte upp kommer 
du förlora fler "Bubsys" 
än du har råd med... 


Perfekt grafik och bra 
demo. 

Bubsy grafik är slående 
bra. Figuren själv känns 
oerhört tredimensionell 
och han är animerad på 
ett underbart vis. Det 


känns verkligen som att. 


styra en tecknad film! 
Han, Bubsy, har t.ex. ca 
20 [!) sätt att "dör på . 


Även bakgrund och 


Bubsys fiender är myck- 
et välgjorda. Om man vill 
lära sig spelet utan att 
behöva plöja manualen 
är det bara att sätta sig 
ned och kolla in demon. 
Den beskriver allt av vikt 
för att du skall kunna 
sätta igång och spela. 


Ett mycket bra grepp 


från tillverkarna! 


Det finns likheter... 

Den idé som Bubsy byg- 
ger på är oerhört lik 
Sonic. Bubsy är en snabb 
huvudperson som kan lö- 
sa de flesta uppgifter. 
Han hoppar, springer och 
kan dunka till en mot. 
ståndare så de går upp i 
rök. Men det känns än- 
dock inte tråkigt; Det 
finns "många moment 
med Bubsy som man sak- 
nat Ii Sonic. Bla "glide"” 
vilket innebär att Bubsy 
segelflyger under hopp 
och fall. Bonusbanorna 
som ligger insprängda i 
grottor och dylikt är en- 


d 
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kla att komma åt och 
kan ge ordentligt med 
poäng om man är skick- 
lig. 


LL ETT: BUT ala 
möjligheter 

En mycket positiv detalj 
med Bubsy är att man 
hat hela tio liv från start, 
och det finns mängder av 
extra liv att samla på sig 
(de ser ut som T-shirts!). 





En underbar 
detalj med Bubsy 
är att man efter 
varje uppfylld nivå 
får en kod. 





Därför kan man ofta prö- 
va lösningar på problem 
och rent utav offra en 
"Bubsy” för sakens skull. 
Man kan dessutom sam- 
la på sig "omstarter”", dvs 
möjlighet att fortsätta 








från den nivå man sist 
var på med fullt antal liv 
(10 st). 


Nivå-koder 

En annan bra detalj hos 
Bubsy är att man efter 
varje avklarad nivå får en 
kod. Med hjälp av denna 
kod kan du inträda i näs- 
ta nivå utan att behöva 


traggla dig igenom tidi- 


gare nivåer. Detta inne- 
bär att man slipper spela 
sig igenom nivåer man 
redan känner till vilket 
gör att man tjänar in tid, 


och dessutom förhöjer 


det spelkänslan enormt 
mycket. Detta skall kon- 
struktörerna ha all heder 
av! 


Ett superbra spel som 
kommer att bli en rak hit, 


tycker Deg! 





Toppgrafik! Ett av de 
bästa spelen på Megan 
vad det beträffar snygg 
graffe, Bubsy känns 
mycket tredimensionell, 
och hans rörelsemönster 
är superbt animerat! 





= RELCRER 
Det bästa som hänt på 
mycket länge - frågan är, 
om inte detta faktiskt är 
bättre än Sonic! Bubsy 
är snabb, lättmanövere- 
rad och har somliga dun- 
der-coola funktioner. 
slide" (då Bubsy segel- 
flyger) är min personliga 
favorit. 





Bra ljud, OK musik, bra 
effekter. Man kan dess- 
utom slå av musiken, be- 
hålla ljudeffekter och 
kasta i en egen CD (dvs 
på din egen CD spelare)! 





- ER 
= SULEN NE 


Lång! Det finns så fruk- 
tansvärt många saker 
att finna på varje nivå. 
Det finns mängder av oli- 
ka vägar genom varje ni- 
vå. Mängder av små bo- 
nusbanor ligger dolda 
både här och var. Man 
hinner sällan bli uttröt- 
tad, för man finner stän- 
digt nya sätt att samla 
garnnystan på. 





rritationsnivå 


Hmm... detta var lite 
EET LR EN I 
jag irriterad på att jag 
stundtals inte lyckas 
styra de verkligt höga 
hoppen så bra. Men.. 
nää, Bubsy är inte ett 9 
speciellt irriterande 

spel, faktiskt! 





INVDE= B/A 
DEFINE 


Här har vi det helt tunga äventyret Shining 
Force! Det är en uppföljare till höjdarliret 
Shining in The Darkness (som vi alla har kla- 


rat, eller hur). Det är helt annorlunda upp- 





byggt jämfört med Föregångaren. 


SHINING | 


Detta lir är uppbyct kring strateel 
och konsten att välja räct rollfigu- 
rer i eruppen som du lirar med. I 
detta spel kan man få med sig 
massor med kompisar och det är 
en kolossal blandmng av sagovä- 
sen och cybervarelser - vad sägs 
om att ha med sig kentaurer, dvär- 
gar, robotar, Åvgande miännisko- 
örnar eller en knäpp gammal ve- 
tenskapsman som har konstruerat 
en helikoptermotor som han kan 
montera på ryggen? Shining Force 
är helt underbart att lira och spelet 

bjuder på många både spännande 
och roliga timmar, för det innehål- 
ler en hel del humor också Man 
slåss I formation, och man bör va- 
ra duktig både i taktik och strategi. 
OBS! SF är inget svårt spel. När 
Jag säger "duktig I strategi” menar 
Jag ant man får prova sig fram på 


slagfälten och se vilka gäng som 





är starkaste Shining Force är vtiter- 
ligare ett I raden av utmärkta roll- 
spel från SEGA 1 Japan. Shining 
Force kan du spela om och om 
igen och aldrig ledsna. (Om du in- 
te är hardcore-death-metal-spee 

shoot ”em up-fan, alltså.) Nan kan 
prova med olika sammansättning 
på gruppen - vissa går bättre och 


vissa sämre, 


Storyn: 

[ Shining in The Darkness tvålade 
hjältarna till den fule Dark Dragon 
och räddade Prinssesan och alla 
levde lyckliga I ca. 1000 år, Det 
finns inget tråkigare än ant leva 
lycklig, så när det äntligen börjar 
hända skumma saker i landet efter 
alla dessa år. blir åtminstone sta- 
dens proffshjältar lättade och ela- 
da, Niäinnmiskorna i staden där spe- 
let börjar, tror att det är en ond 


trollkarl som ligger bakom alla at- 
tacker från diverse skumma tyger 
runt staden Hjälten får i uppdrag 
av kungen art a reda på vad som 
händer. särskilt vid en port som le- 
der in till ect stort bergrum, där det 
en gång stod ett slag mot en 
mängd demoner, Därför hålls den 
numera stängd. men fienden vill in 
och hämta några saker, Hjälten 
aker iväg med nåera trogna vän- 
ner och hamnar nu i en sted som 
nästan tar kål på allihop, men de 
klarar sig och försöker gå tillbaka 
för att rapportera till kungen, Nu 
hamnar de i en ännu svårare strid, 
men med lite skickliehet och tur 
så klarar de sig den här sången 
också, Under tiden har fenden an- 
fallit staden. Stor oreda uppstår, 
kungen och hans rådgivare blir 
slagna och du (hjälten) tår upp 
kampen med det onda, Nu börjar 
en långt och svårt uppdrag, och duo 
kan se fram emot många roliga 
och underhållande timmar med 
Shinine Force, 

Roffe. 


(( 




















Som vanligt ser man det 
hela snett uppifrån. 
Grafiken är klar, tydlig 
och lagom detaljerad 
utan att bli rörig, men i 

' stridens hetta är det 
fullt möjligt att ta fel på 
gubbarna - större är de 
inte. Själva kampögon- 
blicken visas i närbilder; 
där tydliga skärmar vi- 
sar all viktig informa- 
tion. 


Mycket fin - men det kan 
man vänta sig från SEGA 
of Japan, som gjort så 
många av denna sorts 
spel. Atmosfären är den 
rätta, och spelkontroller- 
na är enkla och lätthan- 
(LER 





Musiken är kort och gott 
hemsk. Den som sutte 
inlåst i en hiss med des- 
sa pruttilutter skulle va- 
ra en hårsmån från van- 
sinnets gräns efter nå- 
gra minuter. Annars är 
ljuden ganska medel- 
måttiga. 


Detta spel avslutar man 
inte på en eftermiddag. 
Inte ens på tio eftermid- 
dagar. Räkna med några 
veckors kamp. Är man 
sedan intresserad av att 
prova olika kombinatio- 
ner, så kan man hålla på 
hur länge som helst. 


| 
| 








När vi nu har Fredagen den trettonde del 8, 


Hajen 4 och Motorsågsmassakern del 2 (trean 


räknas inte för den var så dålig), så varför ska 


vi då inte ha uppföljare även på spel? Här 


kommer del tre om den totala ninjan. 


Shinobi är ännu en gång 
här för att sprida sina 
kaststjärnor Ii dödliga 
kaskader mot ett flertal 


skurkars kroppar. 


Om man jämför den senaste med 
den första så har mycket hänt, 
Shinobi rör sig mycket bätre och i 
trean så kan han till och med göra 
en flyg spark (ändå så saknar man 
lite mera sparkar och slag, kanske 
en pilbåge eller något annat grymt 
Ninja vapen skulle inte vara helt 
fel och skulle få detta spel att bli 
en total höjdare). Gubben ser ock- 
så mycket bättre ut och bakrun- 
derna (som i och för sig fortfaran- 
de är platta) ser mycket bättre ut, 


Den ovaligt jobbiga 
dubbelhoppet finns 
också kvar. 

Detta hopp har gort mig rabiat ett 
antal gånger. Varför man inte gör 
si, att man istället för att göra ett 
svårt dubbeltryck istället kanske 
trycker på A och sedan B fattar jag 
inte, Som det är nu dör man bara 
för att man måste tajma hoppet så 
in I rackarns bra, och inte ens då 
funkar det varannan gång, 


Tyvärr så finns det en rejäl skam- 
fläck i Shinobi 3, och det är hiss- 
banan som är tråkig, pantad och 
ovanligt jobbig och tradig att ta 
sig igenom, Jag höll på av bli 
Hulk ett flertal gånger innan jag 
klarade banan, Men om den bara 
var svår så skulle det vara en bag- 
gis, Den är tradig också! Synd, för 
annars så är spelet inte dumt alls. 


Så nu kommer 
Shinobi 3 att bli 
världens hit bland 
alla Starlet-läsare... 


Shinobi 3 är väldiet likt de andra 
två spelen, och det känns lite trå- 
kigt att man inte kunde komma på 
något bättre än ett helt vanligt 
plattformsspel. Det är lite för likt 
de två förra spelen i spelkänsla, 
För alla helt sjuka våldsgalningar 
som köper ett spel bara för att det 
finns en blodsdroppe I det tja ja ja 
jag vet att jag hör till dom, vadä- 
ra!) så har jag lagt märke till att 
varje gång man kastar ihjäl en nin- 
ja med en kaststjärna, så sprutar 
det ut en kaskad med blod. 





Shinobi rider en häst! 

I en av de många banorna finns det 
en där Shinobi rider och blir anfal- 
len av elaka ninjor (som man lätt 
dödar med kaststjärnor). Han blir 
också tvungen att hoppa över ett 
antal grova hinder, men det stöpar 
inte en superninja, utan han 
(Shinobi) hoppar över dom utan 
att ens bli svettig, Så nu kommer 
Shinobi 3 bli värdens hit bland al- 
la Starlet-läsare. Det som gör 
Shinobi bra är att det inte är för 
lätt! Jo, kanske för en ärkegamer, 
som tycker att de förra Shinobi- 


spelen stinker av lätthet och kan 
manövrera gubben med magisk 
kraft, men för oss vanliga dödliga 
som med jämna mellanrum missar 
dubbelhoppet är det svårt! När 
man fightas med en boss, och i 
och med det får börja om (men 
istället går och pular in spelet till- 
sammans med grannens feta gam- 
la katt i mikron), så kan Shinobi 3 
vara klart svånt och säkert ta ett 
bra tag att spela igenom 

tycker Patte! 





Grafiken är nästan ut- 
märkt, men jag skulle 
nog velat haft lite mera 
djup i bilderna. Det blir 
väldigt lätt platt, vilket 
kan medföra att man på 
vissa ställen har svårt 
att se var man kan hop- 
på utan att döden dö. 
Hela idén med en trea 
på Shinobi skulle må bra 
av något nytt. 


Älskar man de två förra 
Shinobi-spelen så blir 
man nog inte besviken, 
för trean är nästan iden- 
tisk med de föregående. 
Varför de har kvar sam- 
ma äckligt korkade ma- 
növer för att få gubben 
att göra ett dubbelhopp 
(ett tryck för att hoppa 
och sedan ett tryck som 
måste tajmas perfekt för 
dubbeln) kan jag inte 
fatta. Funkar sällan! 


Bra musik och bra ljud- 
effekter lyfter detta spel 
en aning. 


Några veckor. 


Dubbelhoppen (se ovan) 
som aldrig funkar när 
man som mest behöver 
dom. Men det mest irri- 
terande är hiss-sekven- 
sen. Den som kom på 
den vill jag gärna träffa i 
en mörk gränd! 13 


HAN ÄR NÄSTAN LIKA 
COOL SOM JAG. 








FF Du är strandens coolaste snubbe. 
En liten röd prick med armar, ben 
och solglasögon, Du tar dig fram på 
ett sätt som får Mr Cool själv att bli 
grön av avund, Landkrabbor, fula 
fiskar och skeppsmaskar är dina 
fiender. Genom att skjuta 
kolsyra tar du dig fram. 
Cool Spot är ett platt- 
formspel med helt nya 
finesser och unik grafik. | 
När du spelar handlar 
det om att vara kall 
som is ända ut i 
fingerspetsarna. 


SEGA 


BEAT US. IF YOU CAN. 










ANSEOY, HBG 


ARLSDOY. HÖG 






Nu får det vara nog. Alla 


Nl nn öl måste dra sitt strå till 


stacken för att världen 

ska må bättre. I Global 

; = Gladiators är du anting- 
en Mick eller Mack, två unga killar 

som gjort det roligt att rädda jorden från 


- nedskräpning och miljögifter. 


Du slår dig fram genom fyra nivåer - 
Toxi-Town, Arctic, Forest, Slime level. Det 
gäller att stoppa gifltmonster och ta dig 








fram på möjliga och omöjliga vägar. 
Samtidigt är du ivrigt påhejad av Ronald 
McDonald som bjuder på hamburgare om 
du har tur. Allt detta är inramat av otroligt 
ljud och fantastisk grafik. 

I Global Gladiators gör du vad alla borde 
- Räddar världen innan det är försent. 


BEAT US. IF YOU CAN. 





Gillar du systematisk förstörelse? Tycker du om 
att känna adrenalinet bubbla genom ådrorna? Vill 
du ha en uppgift som verkar smått omöjlig? Då ska 


du genast skaffa Jungle Strike, uppföljaren som är 


bättre än föregångarspelet! 





Kalla på ponelen ofta, annars är du kokt... 


Som alla (7?) vet handlade 
Desert Strike om en 
Galen Diktator i Oknen, 
Som alla andra GDiO-ty- 
per är han ute efter 
världsherravälde, Din 
uppgift är att tukta ho- 
nom - på egen hand, fly- 
gande i en ganska vass 
helikopter. 

För att få bukt med dårhushjonet 
räcker det inte med att panga på - 
här måste man utöva systematisk 
förstörelse! Alla delar av varje 
uppdrag måste utföras i en viss 
ordning; t.ex. måste du hitta och 
befria vissa nyckelpersoner för att 
få veta veta var en del dolda mål 
finns. Försöker du ta jobben lite 
som der faller sig, så får du räkna 
med ant tex, stöta på hus som inte 
rasar om du så mörsar iväg hela 
Buanda-Burondis militärbudget. 
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Jungle Strike är upp- 
byggt på exakt samma 
sätt, 

men det är större, bättre och vack- 
rare (läs: mera varierat) än Desert 
Strike, Och den här gången är det 
den galne diktatorns ännu galnare 
son, Ibn Kilbaba och hans kilbabi- 
aner som strular! Han har slagit 
sig ihop med -knarkbaronen 
Örtega, som också han tycker sig 
ha anledning att hämnas på USA:s 
regering - eller vem som nu råkar 
stå närmast när det smäller. Ingen 
av dem ir särskilt petig. 


Första nivån - Wash- 
ington DC - är nedlu- 
sad med vanliga terro- 
rister, 

missiler, stridsvagnar, dödliga 
VW-bussar och annat, Du ska nita 
dit hela gänget med din dödligt 


Harrorno Killobo (1.v.3 och Ortega hor just smöllt av en A-bomb. Kul. 


”Tugga mitt stäl, svinpälsor och 
knorkbaroner! Ta den! Och den! 
Shi, slut på ommol Och sop- 
pö...och näston inget pansar 
kvar, ..vor ör nu den dör olomre- 
oktorn? Har folk inget ordnings- 


sinne nuförtiden?" 











farliga helikopter, men hela tiden 
störs skjutorgien av små problem: 
är det inte soppatorsk som hotar, 
så hör du små försmädliga klick” 
när du ska fyra av - ammunitionen 
har tagit slut! Eller så har du in- 
kasserat så många träffar, ant ditt 
pansar måste lagas. Och det finns 
inget överflöd av varken det ena 
eller andra - detta spel kräver pla- 
nering! Andå är nivå I en relativt 
enkel historia jämfört med det 
som komma skall...! 


Du får kort och gott en 
hel massa action för 
pengarna. 

Nivåerna är större och mycket 
mera varierade än i Desert Strike, 
uppdragen är mera komplicerade 
och du har dessutom tre nya åk- 
don att lära dig. Förutom attackhe- 
likoptern får du på olika ställen 


"Yo kul, en F-117 mi 





Fl ul 


; i skogen!" Ta den och ök. 


testa — stealth-planet F-117. en 
stridsmotoreykel och en svävare, 
Detta spel är en ordentlig nöt att 
knäcka för dem som girna blandar 
shoot "em up med hushållning och 
klurerier. 


Realismen då? 

Ja, trots att man oftast rör sig en 
bit över marken, så är detta inget 
flygspel, Du håller alltid samma 
höjd med helikoptern - inte som I 
verkligheten, där en attackheli- 
kopter far upp och ned som en jo- 
jo för alt utnyttja terrängen som 
skydd. De dödligt — precisa 
Hellfire-robotarna — far omkring 
som fyrverkeripjäser, och din co- 
pilot riktar automatkanonen så att 
man anar att han fått ut instruk- 
tionsboken i blindskrift - men OK, 
det får inte vara för lätt heller, 
Nen det är ingen risk. särskilt inte 


=S 


Du får bl. a. nöjet ott förinta ClA:s blonkettförröd I Washington. 


på bana 4, där man åker omkring 
över en nattlig djungel utan att ve- 
ta var det finns ammuntition och 
bränsle. Den är dessutom späckad 
med tungt bestyckade ÖOrtega-an- 
hängare, som alla tycks se mycket 
bättre än du...men det blir värre! 


Har då detta spel inga 
dåliga sidor? 

Jo, det går lite ryckigt ibland när 
man passerar den osynliga grän- 
sen mellan två kartdelar, och det 
finns några glitchar där stridsvag- 
nar kryper under gräsmattorma, 
Det händer också att bilden inte 
riktigt "hänger med” så att anting- 
en du eller måltavlan hamnar 
utanför, men annars ingen aggro 
utom den du får erfara när du tor- 
skar...! 


MJ 





| ASEA : 
Mycket detaljerad trots 
det lilla formatet. De 
springande gubbarna på 


"marken är inte många 


pixlar höga, men det går 
ändå att skilja på vänner 
och fiender. Att fienden 
skjuter på en hjälper för- 
stås! Fina intro- och mel- 
lanscener, och samma 
utmärkta "instrumentpa- 
nel” som i DS. 
Helikoptern är klart 
snyggare än förut. 


/ 
F 
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Mycket bra. JS är ett 
svårt spel som varar 
länge, och sådana är det 
tyvärr ganska ont om. 
Helikoptern är mera lätt- 
manövrerad än i DS, 
men de andra åken (sär- 
skilt svävaren och mo- 
torcykeln, som svävar IIi- 
te även den) är rätt mi- 
serabla fordon. JS har 
allt som ett bra spel ska 
ha - action, spänning 
och svårigheter som 
man känner sig stolt att 
ha övervunnit. 


r — 
Häftig intro-musik, men 
helikoptern låter som de 
osmorda takfläktarna i 
pizzerian nere på hörnet. 
No problemo - 
explosionerna, 
skoöttsalvorna och 
raketsuset är musik nog 


Lång. Uppdragen är svå- 
ra och omfattande. Aven 
en rutinerad DS-lirare får 
räkna med att lägga nå- 
gon vecka på att slutföra 
JS, och då kan man 
glömma både mat och 
nattsömn. 


Låg till medium. 17 
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Testa din hjärna! (som antagligen är helt slut 
efter allt MTV-tittande, Ajax-sniffande och da- 
gar framför Megan) Bli detektiv! Om du tycker 
att du är något extra när det gäller IQ-kapaci- 


tet, så är detta ett spel för dig. 


Jag kan på en gång säga 
att så'na här spel inte 
tilltalar — mig särskilt 
mycket. Man måste läsa 
manualen ett par gånger 
innan man kan börja, och 
sedan ha papper och 
penna till hands för att 
kunna skriva upp alla 
fakta... och så får man in- 
te ens slåss! 


Det är annars ganska balla inspe- 
lade sekvenser med riktiga skäde- 
spelare som rör sig och snackar 
presis som på teve, Grafiken är väl 
zanska så tam, men det är inte det 
som är viktigt, utan hör gäller det 
att använda huvudet! (för att tänka 
med — inte att slå blodigt mot 
Ceden när du går bet på att luska 
ul vem mördaren är. 


Detta är inget fight- 
Shoot 'em Up- eller ac- 
tion-spel! 

Alla som väntar sig det allra min- 
sta totalmörs bör genast tänka om, 
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Om du till exempel hade lite svårt 
ant förstå Streets of Rage 2 när den 
kom och är tvungen an läsa manu- 
alen 20 gånger för att över huvud 
laget få igång din Mega-Cede som 
du har haft och använt i vå mana- 
der, så tycker jag ant du ska köpa 
Final Fighi istället, Det ska jag! 


Det här spelet är inte likt 
något tidigare SEGA-spel., 
Det är faktiskt det första 
Cedespel som verkligen 
tar till vara mediets möj- 
ligheter. 


Här finns det scener i föll motion 
video (om än bara på 14 av TV-ru- 
tan), tal och ljud av bästa kvalitet 
samt et pekarstyrt kontrollsystem 
med snygea (och ganska effektiva) 


ikoner, 


Det finns tre mysterier 
att lösa. 

Det gör du genom att söka upp vitt- 
nen och lägga deras vittnesmål på 


Videosekvenserna är 
mycket bra och lite an- 
norlunda, med tanke på 
att de faktiskt ingår i 
själva spelet och inte 
bara är intro- och slutse- 


kvenser. Annars så är 
grafiken inget speciellt 
alls, men jag tycker inte 
att det behövs heller. 


nelkänsla 


Ganska underlig. Som 
att spela Monopol samti- 
digt som man kollar på 
en TV-deckare. (utan 
svensk text!) Perfekt för 
den som hellre är decka- 
re än åskådare. 


J 


oo 
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Mycket bra. Full CD-kva- 
litet på talet, skotten, 
skriken och den stäm- 
ningsfulla [men spar- 
samma) musiken. 


| 
/ HI ållbarhet 


Inte särskilt lång. Folk 
med rollspelsvana hittar 
snart rätt bland ledtrå- 
darna, men när de tre 
gåtorna är lösta, så kan 
mean ju använda spelet 
som mini-frisbee eller 
som underlägg för varma 


grytor: 


minnet, Du måste också kolla med 
killarna på Yarden, samt lyssna på 
skvallret (via krögare, skribenter 
och gatpojkarna 1 Baker Street 
Irreegulars), Kunskap kan fås i oli- 
ka register och på biblioteket, men 
viktigast av allt är an läsa tidmng- 
en! Patte hade föllständiet rätt - 
Sherlock-spelet har mte minsta 
spår av action, Det är ett kalender- 
bitarspel för fundersamma, men 
jag håller inte med om att det är 
avsett för EN spelare. Nan kan 
vara en hel flock som hjälps åt i 
TV-soffan. Och man måste vara 
bra på engelska, särskilt på att för- 
stå talad brittisk engelska, cfter- 
som nittiofem procent av alla upp- 
lysningar levereras just i den for- 


men. rritationsn ivå 


Inget för otåliga.: Du 
måste vänja dig vid att 
glo på den timglassym- 
boöl som betyder att ma- 
skinen håller på att lad- 
da och inte vill störas, 
annars kan du boka rum 
med madrasserade väg- 
gar direkt: 


När man tror sig ha uret fallet 
och är övertygad om vem som är 
mördaren går man till domstolen 
och lägger fram sina bevis, Bra va 
Tycker Mats 
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Hej och välkomna till Ord- 
kriget. I detta nummer har 
jag (Patte) tagit över och 
sko svaro på olle brev, så 
bered er på en mussa kri- 
gönde. 


"Hej Sega Force! 

Jag har en enkel fråga, jag undrar nöm- 
ligen om det finns någon pärm, mapp 
eller liknande ott samla eron tidning i? 

Hiklos Logergren" 


Nej. Mapp eller pärm finns inte 
Liknande. finns. Lägg Hoskon under 
locket på den brusande stolen i det ka- 
kelklödda rummet i din lägenhet. Nör 
du drar i knoppen skickos den outo- 
metiskt till det stora arkivet i källaren. 


"HEJ NU... 

(hör står det en'mosso som jag inte or- 
kor skriva ner så jag går direkt på frå- 
gorna. Patte) 

1. Hur mänga jobbar med Sega Force? 
2. | Supertöntpower säger de ot Bubsy 
the Bobcat är snobbare än vår coola kot- 
te, skitsnack vo? Nintydbwifjd3-Mogo- 
sinet söger ott Rood Runner ör snobbare 
än Sonic, Blojsnock va? 

3. År Deodly Moves och Cyborg Justice 
bra spel, kommer dom hit? 

4; År det något Sonic 3 i görningen? 
Tock för en jättebra tidning (bösta Mog i 
Sverige!) 

Mikoel Sundling." 


I. Två. Fotte & Mats. 

2. Självklart ör det skitsnack. 

3. Deadly Moves? Jog hor ingen oning. 
Cyborg Justice kommer inte att tes in till 
Sverige, men det verkar våra gonsko så 
coolt, säkert värt att kollo. Jog hor inte 
spelat det än men tänker kolla upp det. 
4. Det är det. När det kommer ott kom- 
mo vet varken jag eller någon annan 
(och de som påstår ott de vet ljuger som 
fulla sjömän) men jag kon tänka mig 
någon gång efter jul Annars så kan ni 
spela det nya Sonic på Mostern, kollo re- 
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censioner i a tidning. 


"Tjena! ja in är en 15: 2 LT 
ögore och hor ett par frågor... 

1. Jag köpte Sega Force 2/92 och löste 
om Strider och jag tyckte ott det säg os- 
coolt ut, så jog bytte till mig det i en tv- 
spels börs. När jag kom hem och testade 
det så blev jog grovt besviken, det sting: 
ker värre än mina strumpor. Hur kon ni 
ge ett sånt spel 94 poäng? 

2 et ov nummren så fick man hjälp 
med en fusk lopp i rollspelet Phonto 
star 3, ett jävlo jobbigt spel. Den var til 
mycket hjälp, fortsätt med sånt. 
3.5ega-bruvden som skrev i ne 4/93- 
kan ni ge mig hennes telenr? 

Robert Johansson.” 


]. Strider är ju skitbral Det är du som in- 
te fattar/klaror spelet. Surt, sa röven. ... 
2 Kan vi väl. Om vi vill. Och du ber 
snällt. 

3, Bruvdor för du fixa sjölv. 

Joha, så vad sko man svara då? 


HAT >&C BREVET 





Du är full ov... (tyvärr så får j 
skriva ov vad) och du suger...l kg 
jag inte skriva heller men du kan ju fan- 
ifsera). Duger det som svar? 


Alla ni som vart kinkiga av 
ott lösa det föregående 
brevet kan nu ta del av 
detta: 


"Hej. 

I Sega Force nr 4/93 så sökte ni någon 
som kände igen den feta monnen i keps. 
Jog har kollat i ett 6rö Läd-Mogasin och 
dom påstod ott han heter M-rio och jag 
vet vad mon sko göra med honom. ..HE 
HE HE...! Först ska mon binda honom 
och stoppa honom i en säck. Sen ska 
mon fö hans keps och eldo upp den. Sen 
rycka av hans hår och klippa ov hans 
näsa med en höcksoxr. Sen sprutar mon 
motorolja på honom och kastar ner hö- 
nom i en brunn med huvudet före. 
Hälsningar från ett Sega-Fan:" 


Joha du. Det var ett ov de mest humana 
förslag vi hor fött in hitintills. 


HEJ SEGA FORCE 

"Jag hor två frågor: 

1. Hur mycket kostar en Mega CD, och- 
spelen till CDn 

2 Kommer Rood Rosh 3 ut? 

Michoel Arlemon." 


1) En Mega-CD kostar ans (Plus 
2005] a a skö i vara ollvarkiga bok 
isel Ti 5 
svenska kronor. 5 AMON 0: fltande 
undrade varför samma maskin är 1000 
bogis billigare i USA, och svaret är helt 
enkelt att våra pengar (jämfört med 
dollarn) är så pass mycket mindre värda 
genlemot den yen (Y] som är alltings 


Ore. 
Spelen till CD:n kommer att ligga på 
samma prisnivå som Mega Drive-spelen. 
2) Mon vet oldrig vad som kommer ut 
(eller när det kommer) förrän man har 
det i sin smutsiga lilla näve. Men vi vet 
ott Electronic Arts orbetor på Rood Rosh 
3 - det har vi sett med eqoo ögon. 


SEGA FORCE 
Box 1074, 172 22 
Sundbyberg. 
"Ordkriget" utanpå! 
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SYST IM 


Vad är det? Superman? X-men? ? 


Nej, det är 


som är tillbaka för 


att rädda leksakerna hos tomten som 


ROBO 
COD2 


Den lilla supersillen (eller vad han 
nu är) är tillbaka för att rädda tom- 
tens leksaker. En efterlängtad co- 
meback av vår fuktälskande platt- 
förmshjälte or. 1lDet första som 
slår mix är musiken, Vem är den 
halveud som har skapat detta här- 
liga, syntploppande mästerverk? 
För en gång skull så blir jag inte 
EVvengen at skruva ner musiken 
direkt för att slippa få en otrolig 
huvudvärk (som sedan får mina 
tarmar att dra i hop sig 1 spasmer] 
Men grafiken matchar ljudet = näs- 
la sak som slår en är denna: 


Spelet har rena Mega- 
känslan. 

Grafken är otrolig för att vara eo 
Master spel. Så när man har nju- 
tigt klart otav musiken. så är det 
dags att bli tårögd av lycka över 
erafiken. Att sedan färgerna kan få 
den mest gosgulliga fjölla som ba- 
ra läser Barbie och Min häst att få 
stelkramp är en helt annan histo- 
ria, låt mig bara säga det ant jag 
har aldrig sen så mycket rosa på 
en gång. Annars så är Robocod en 
måste för alla Master-ägare, 
Mastern lever! 


beordrar Patte! 











Grafiken är värd hundra poäng. 
Mer Mega-feeling sår nog inte 
att få på ent Master spel. Man sit- 
ter och förundras över hur de har 
Ivckats art fixa sådan kanon eral- 
fe. Total upplevelse! 





LEE 


Gillar man den här sortens platt- 
formsspel så är Robocod en total 
lycka; Gubben rör sig otroligt bra 
och snabbt. Roliga banor gör an 
man kan sitta 1 timmar utan att 
tröttna. James Pond har sjoört en 
häfte comeback. 


fa 


Som alltid så är det det där svnt- 
ploppet som man så väl känner 
igen. MEN själva låtarna är 2v- 
domlhiet önbra, Inlednines låten 
är ett klart ripoff från Bobocop 
men vad 17 gör det, när den tär så 
förtvivlat (järmvägars, attans) bra. 


LL 
Tr ällbarhet 





Kanske inte så lång som man 
skulle vilja ha den. (när är den 
det?) men det duger klart. 


rritationsnivå 





Det är svårt ant säca efter som jag 
är fråilst på nytt, Däremot kan jag 
sen vad som inte irriterar mig: 
alt få tag I detta kanonspel på 
Nlastern! 
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Sonic är äntligen tillbaka för att spöa skiten 
ur Robotnicke, samla ringar och fixa emeral- 
der. Så lås fast dig i bästis-fåtöljen, skruva 
fast Mastern i golvet och tryck på ON! Sonic 3 


visar att Mastern lever. 


SON 


SONIC AND THE REI 


Igelkotten är tillbaka för 
tredje gången på Mas- 
tern, tillsammans med 
sin rävpolare. När jag 
tänker efter, så måste 
Sonic vara en mutation 
från Tjernobyl (eller ut- 
omjording?) för vem har 
väl sett en igelkott som 
ar större än en räv? Men 
med tanke på att räven i 
detta fall har två svansar 
och med hjälp av dem 
kan flyga, så är det nog 
troligare att Tails är en 
mutant. Där kanske vi 
har kommit på var Tails 
befann sig innan han fick 
äran att vara med i 
Sonic-spelenr: han var 
helt enkelt anställd som 
försöks djur i Tjernobyl 
[ERE a ETT TEE 
vet) gick åt h-vete. 


Tails överlevde med 
några små blessyrer 
(han fick två svansar och 
blev liten som en igel- 
kott) och blev sedan upp 


plockad ur rännstenen 
av Sonic. Men nu till ba- 
ka till Sonic Chaos. 


LETOR ET EUR 
lan att vara Sonic 
[LTT ETICR 

och antagligen så ska 
det vara lättare att vara 
Tails än Sonic, för det 
finns ingen meny där 
man kan välja svårig- 
hetsgrad. Det som är bra 
med Tails är att han kan 
flyga en liten bit med 
hjälp av sin svans, en bra 
effekt som kan vara till 
LG EGGER 


En nyhet är raket- 
skorna, 

som man kan hitta Iite 
här och där. När man sät- 
ter på sig Raketskorna 
så kan man flyga några 
sekunder = tills raket- 
bränslet tar slut i skorna. 
Men man måste vara lite 
försiktig, för dojorna går 
med en jätla fart! Det är 
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äckligt lätt att fara rakt 
in i gapet på något vid- 
rigt mekano-djur. 


BEossarna är tunga 
men för enkla, 

man vill ju gärna ha lite 
motstånd av de till synes 
farliga  bossarna. Den 
största skamfläcken Ii 
spelet är att det är allde- 
les för lätt och tar slut 
kvickare än fort. Man blir 
lite besviken när man 
precis har kommit igång 
och vips - så är spelet 
slut. 

Det finns fyra bonus- 


fjöle 
KC 


SO 


Hi 


BSS 
a OS 
bd 
fu, EN 


00000 . 
Or D:D SE 
00000 


banor som man kan 
njuta av om man är 
duktig. 

| T-0-T T  LE 
tunga som i Sonic 2 till 
LT ET TOA ET ETT E 
att ta en dust med. Har 
du en Master, så måste 
du kolla Sonic 3 (eller vil- 
ket nummer det nu ska 
haj), som klart visar att 
än finns det liv i Mastern 
fast så många menar att 
den är helt död. Men wi 
vet att det bara är skit- 


snack... 


säger Patte! 
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Grafiken är Här bra som 


helst, och Mega-känslan 


är där ända från början 


till det bittra slutet. 
Sonic och Tails ser 
mycket bra ut. 


LST 
e HREF 


Det kanske inte flyter så 
otroligt som på Megan, 
men det är inte långt 
ifrån. Gubbarna rör sig 
smidigt och bra, vilket 
gör att det känns bra att 
spela Sonic 3. Kanske 
att banorna kunde ha va- 
rit lite mer olika varan- 
dra. 


| 


Alla vet vi ju hur ljudet 
brukar vara i Master- 
spel, och inte ens i 
Sonic 3 kommer vi un- 
dan syntploppet. Men 
om man bortser från det- 
ta, så är musiken inte så 
dålig och förkänar att 
vara på ett tag i alla fall. 


NN) | 
= fö E ICL - ] 


Fast det är hela 22 ba- 
nor i Sonic 3, så är det 
förvånansvärt lätt och 
tar kanske en till två da- 
gar för en normal spela: 
re att spela igenom. [För 
en onormal - vem vet?) 


para i — — 22 AH 
| f ] 

IN 

14 | = = ären | 
Ti 

I | 
Ä — IRS 4 ja Rp ag ä d ön REA RR 


Det finns inget specielt 
att irritera sig på, förut- 
om att det är aningen för 
lätt. T. ex. slutbossen är 
löjligt lätt, och man 
krossar honom på första 
försöket. 
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Och nu: någonting helt annorlunda! I 
förra numret kunde ni läsa om Dino- 
höjdaren Jurassic Park för Mega 
Drive. Nu är GG-versionen här, men 
den är HELT annorlunda! 


visserligen är båda spelen av plattformstyp, men 
den lille är betydligt mera konventionell; Efter en 
läcker intro-sekvens där man åker helikopter till 
den tropiska ö där Jurassic-parken heger, får man 
på en karta välja mellan Visitor Center, 
Triceratops, Velociraptor, Pteranodon och 
Erachiosaur-banoma. Alla dino-banoma börjar 
med en skjutbanedel. där man ska hålla ödlorna 
borta från eo framrusande bil: Cvckas man bra 
med det, så kommer T, Rex och vill sluka åket. 
Klarar man honom också, får man en massa po- 
äng, men även om man misslyckas får man gå vi 

dare till acton-delen. Den är förstås fylld med fa- 
ror, fällor och power-ups - mpendera är sicskill 
häpnadsväckande; utom kanske blixtnedslagen 
som på en av banorna gör hål i marken. 

Jurassic på GG saknar tyvärr det bista med 
Mezga-versionen - möjligheten att vara dinosaur! 
Annars är det ett fullt godkänt acton-spel med en 
lättrörlig (kan krypa, gå, hoppa och gå armgång) 
gubbe, tre vapenval och bra erafik. Det är inte 


särskilt svårt för en som ar hyfsat snabb och har 


lite vana vid platförmare, men tyvärr är det inte 
så mycket kvar av stämmngen I Mega-spelet 
(eller filmen, för den delen: 
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Ecco the Dolphin är utan tvivel ett 
av 1993 års bästa Mega-spel, i kraft 
av en helt ny grundidé och ett klan- 
derfritt utförande. Versionen för SE- 
GA:s lilla burk har förvånansvärt 
mycket av det som gjört Ecco till en 
sådan framgång hos Mega-ägarna - 
ja, nästan allt. Grafiken och delfi- 
nens rörlighet är häpnadsväckande 
lik 16-bitarsversionen. Att det rör 
sig om ett 8-bitarsspel märks fak- 
tiskt mest på ljudet! 


Man måste tala” med sina med-deltiner för an 
kunna komma någonvart, och den hörbara delen 
av Eccos ultrasomska anrop är eo av de vanligas- 
te ljud som tränger ut ur din Gö när då förvand- 
lat den till min-akvarivm med denna 4 meg-kas- 
sett, näst eAer der diskreta ”lörrp” som hörs när 
däggdjuret slukar en fisk. Det låter snarare som 
om han åt gröt. 


Man "simmar” med en knapp, 

Tör rusningar (för ant äta opp cn fisk) med en an- 
nan och gör ”anrop” med startknappen. Du får 
passwords hela tiden, så räkna med att hints-si- 
dorna kommer att bjuda på en och annan lista så 
småningom. Ecco the Dolphin har nämligen cn 
ecenskap som vi tycker att ett bra spel ska ha: det 
är inte särskilt läg. Och så är det stort. Wen det är 
en tjusning redan i att som Ecco stmma runt och 
göra höga luftsprång: spelmekaniken fungerar 
perfekt. Ett av de bästa GG-spelen vi sen! 


Ser bättre 

2ör man med ett av de förstoringselas som Anns 
alt köpa till Gtmn, Jag använde em, och det gör 
helt klart upplevelsen stöge - och då inte bara till 
formatet. = Doktor Roffe använder alltid 
förstoringsglaset, men det kan bero på att han är 
sa gammal och skumögd. (Nej! Slå mig intel 
Sluta!) 

Enda nackdelen är att man måste ha ganska 
mörkt omkring sie för att net störande rcäsxer 


I glaset, 








An 
FE GF ITREYRIIEA FF hl 


GORO HAR FYRA ARMAR. 
Därför kan han laja med Mega 
Driven och laga frukost samtidigt. 
Extra-armar kan vi inte fixa åt dig, 
men om du prenumererar på SEGA 
FORCE, så kan du åtminstone spela i 
ep för att gå ut och köpa blas- 
an 
Du sparar dessutom pengar och 
slipper risken att missa något num- 
mer. Fyll i och posta kupongen re- 
dan i dag - portot är betalt. Du får 
ett inbetalningskort, skickar "in 
pengarna, och plötsligt är du prenu- 
merant! Välkommen i gänget! 
| v 
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FYLL I, KLIFP UR och POSTA! 
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Skriv till 
SEGA HOT LINE 


Box 4076, 128 04 
Bagarmossen 





ROTT- 


Nu är det dags för mig, Dr. Roffe, att gå ronden igen. Det är många som vill bli 
kurerade, men tyvärr finns det en del obotliga problem. Pernilla i Växjö kom 
med ett sådant - trots att hon använde en adapter gick det inte att spela den 
"Tiny Toon”-kassett som hon tagit med hem från USA. Den är nämligen kodad, 
så det enda man kan göra är att skaffa en amerikansk Mega Drive... men de 
flesta svårigheterna kan vi fixa. Här kommer det svar på några nödrop: 





Det verkar som om detta vampyr- 
spel på GÖn är lite för mycket för 
många av landets innevånare. Ni 
behöver en transfusion - inte av 
blod, men väl av kunskaper, Vi 
känner inte till några fusk, men nå- 
era — taktiktips kan mi = få: 
Försiktighet och envishet är det 
som gäller. Välj alltid vxan som 
vapen — den är starkast, 

När du ska slå bossarna, ska du 
ställa dig i ytterkanterna, där han 
inte kan nå dig - men vad jag me- 
nar med "”ytterkanterna” får du 
själv lista ut - he he het 





"Finns det något fusk till Bolo på 
Megan?” är en fråga som jag hört 
en hel del på sistone, Javisst finns 
der - järtedrängfusket Orvar finns 
att läsa i nummer 5/93, men det 
kunde ju inte ni veta - tidningen 
var under tryckning när ni rinede, 
Detta fusk är så kraftigt att spelet 
förlorar lite av sin tjusning, så om 
mi inte redan läst det tycker jag att 
ni ska prova detta tips först. 

Det går ut på att samla så många 
extraliv på första banan att man 
klarar sig ett bra tag. Gör så här: 
Gå till mannen som har nyckeln. 
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Ta den, Rädda kaninen, ta start och 
välj kaninen. Gå till vänster, till 
början, hoppa upp och ta extral- 
ivet, Tryck start, gå tillbaka till kar- 
tan. Upprepa hela proceduren igen. 
För varje gång får du ett extraliv, 
så det är bara att ge järnet och sam- 
la så mycket du orkar. Nu var det 
väl 17 om du inte ska klara Bolo 
till slutet! 





Detta shoot "em up är snabbt och 
hysteriskt och mycket japanskt: 
jag skulle aldrig rekommendera 
det för patienterna på eo nervhem, 
Men till mina patienter - d.v.s. du 
och de andra läsarna - gör jag det 
gärna! Andreas I Töreboda har bett 
om hjälp, innan han hamnar just på 
ett nervhem, och det ska han få. 
Jag skriver ut et osynlighetsse- 
rum, som gör dig odödlig under 
kortare stunder. Så här lyder recep- 
tet: 

På option-skärmen ska du ändra 
Arrow Flash-listan från "stock" till 
”charge”. Sedan väntar du tills 
hela demo-sckvensen har spelats 
upp, och startar därefter spelet, Nu 
kan du bli osynlig (och osårbartee- 
nom att rycka på C-knappen! Det 
fungerar på alla banor, men bara 1 
början effer slutet på banan. Du 
måste alltså välja när du vill an- 
vända fusket! Coolt eller va? 





Har du skaffat Sherlock-spelet till 
din CD? Är du en av de stackare, 
vars dewektiva skicklighet — får 
Palmespanarna att verka 
framgångsrika? Ta det lugnt - här 
har vi mediemen! Med detta 
exempel på lösningen av fallet 
med mumiens förbannelse i fickan 
ska du väl kunna klara av de andra 
två fallen också, Så här löser du 
morden på Ebenezer Turnbull, 
Andrew Weatherby och James 
Windibank: 

Bläddra inte I tidningarna, läs Avg 
17 1885, March 5 1889 och April 
12 1889. 

Besök Henry — Ellis, — Jardine 
Shipping Co. (skicka — dina 
Irregulars4, London University, 
Andrew Weacherby, Philip Travis, 
Ouintin Hogg, London Library, Sir 
Jasper Meck, HE, Murray, 
Herman Ramsey, Luther Tenney, 
Anthony — Uribura och  Porky 
Shinuri. 


Lösning 

Mördaren i samtliga tre follen är 
Fhilip Travis, men motiven är oli- 
ka, 

Ebenezer Turnbull 

Motiv: D 


Andrew Weatherby 
Motiv: D 


James Windibank 
Motiv: B 





Detta råroliga bil-lir är ganska 
svårt. För de otåliga har vi därför 
lite plåster att dela ut: konsten att 
få välja bana utan minsta restrik- 
toner. 

När titelscenen är framme trycker 
ni START. Du kan nu välja på 
START och OPTIONS. Ta nu 
kontrollpad 1 och tryck UPP, Pilen 
flyttar sig nu tll OPTIONS. OBS! 
Du MÅSTE trycka UPP! För du 
pilen nedåt till OPTIONS fungerar 
det inte! Har du gjort rätt kommer 
nu OPTIONS NMODE-skärmen 
fram. Sänt pilen på PLAYERS 
OPTION. Yälj STAGE SELECT 
och tryck sex gånger på A-knap- 
pen. Gå ur OPTIONS MODE och 
starta spelet. Nu kommer STAGE 
SELECT fram. Fausa spelet. När 
pilen står vid PLAYERS OP- 
TION trycker du A fyra gånger, B 
en fång och A en gång. Presto! 





Inte för jag begriper hur Lars-Åke 
i Skeppshult fått tag i Time Gal, 
(han skrev hit i augusti) men här 
har han och hans likar ett fusk: 
Tryck C + START så kan ni hoppa 
från bana till bana och klara av 
spelet på nolltid - om det nu är det 
ni vill göra, 





FET 
S 
| 
L 
kl ELI 














FAVVOSAR 


Många av patienterna frågar 
om vilka som är mina favvo- 
spel just nu, så här kommer 
det fyra listor: 


MEGA DRIVE 

I Phaåntasv Star 2 
2 Fingas of Power 
3 Sonic 2 
4 NHLFA Hockey "93 
3 Flashback 
6 Shining in the Darkness 
i Streets of Rage I 
5 Strider I 
9 Thunderforce 4 
10 Alisia Dragoon 
MASTER SYSTEM 

1 Phantasy Star 1 

| Sonic 2 
å Land of Tlusion 
4 Spellcaster 

5 Ys, the Vanished Omen 
Ö Golvellius 
7 Donald Duck 
5 Fower Strike 
a Nliracle Warriors 
10 E-type 
MEGA-CD 

I Final Fieht 
2 Cabra Command 
3 Sol Feace 
4 Eoad Adventure 
å Batman Beturns 
Ö Earnest Evans 
7 Prince of Persia 
) Time Gal 

9 Lunar 

I0 Wonder Cog 
GAME GEAR 

l Sonic I 

2 Land of Olusion 
ä Wonder Boy 
4 Ax Battler 








2 Master of Darkness 
[a] Crystal Warriors 

7 Fantasy Zone 
hd 
9 
l 


Donald Duck 
Star Wars 
10 Castle of Illusion 





Det är inte en kotte som har 
frågat efter vår favvo-lista, 
men här kommer den I alla 
fall: 


Il Ylortal Kombat (Full tilt 
boogie-arkadversionen] 
2 Mortal Kombat (Full tilt 
ocensurerade Mega-ver 
StOTven I 
3 Mortal Kombat 
(Censurerade Mega-ver 
sionen) 
Fatal Fury 
Streets of Rage 2 
Jungle Strike 
Eoad Rasch 2 
Cool Spot 
Galahad 
Shadow of the Beast 


= HÖ 20 -J Oh Lin a 


[me] 
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Genvägar till ETERI-2 171 C5 








Detta är ilusionemas land, där många faror väntar på den djärve lille musen Pigg. Men 
om du följer vår beskrivning, så ska du nog kunna ta die fram till bossen,.. 


FOREST 

Mycket enkel. Smitväg vid första ingången: 
hogponfall armen, studsa upp-höger. Ov går 
direkt uppför lionstegen och ger ormen öpp- 
let. 


LAKE 

Enkel. Håll ett öga på syreförrådet. Simma 
gärna i ylläge; det går ot hoppa över bovar- 
na. Dyk vid första "stranden". I tunneln: flyt 
i första lufthölet tills strömflödet pösserat, 
Simme till andro stegen. Låt strömmen pos- 
sera. To luft i nästo hål, lät strömmen posse- 


eo. Simma fill sista-stegen. Gå ut när ström-- 
men posserol. Börja genost simmo. Ligg pe 


cis under väktarfisk 





to SRA FRA 


CASTLE 

Här är det snobbhet som gäller. Plockodoch 
kosto stenor är viktigt, Kkoså ot hoppa sänder 
spörronde slenor, Första bonon rött enkel. 

Över Iovosjön: två plottformor i taket, Du kan 

ducka för drokarnos eld. Du hittar din första 

Power Stor hör. En våning upp sko du flytto 

fjödern så ott du kan fortsätta ät vänder, ERer 

tändsticksqubbe I ska du kosto sten på nästa. 

085! Du måste hoppa och kosto samtidigt för 

att träffa! Använd nästa kisto på samma sött, 
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Draken är en lagom nybörjarboss, men 
liksom | övrigt måste han fas på allvar. 
Den söm slarvar kommer inte lånet... 


War inte för söligadärtardeteld i plattformar- 
na! 

Alutbossen är en större ss Så 
2 To en sten, stå längst upp och hoppkosta deni = 
huvudet på honam. 5e upp för eldkulon! Tra 





i första gropen ( med fiskväktore) - men. Håll 
Hig i yllöge from till första strandenz&nklost 
så, Dyk där, Pöndervottenstöfineln finns det 
inget strämdrag löngre. To luft i försto hölet, 
simma till nästa och fa Power Stor nummer 
två. Gå tillbaka sammn väg du kom. Happo 
upp, och där finns utgången mot nösto bano: 


CASTLE RUINS 

I slottsrutnen stöter du på lakonsspöken och 
pumpogubbar, 

Fumpogubborna finns både stillostående och 





085: Guiden 10r vap Gore Geor.verslonen av 
int fl Mistarsarionlan ä är så gatt ole: 
an 


anfallande. Kasta Iyktan på dem! Hoppo 
över lakonsspökeno, Här för du lör dig on- 
vände föremål till om klöttra på och ot 
”studs-hoppo” på, Många spikhinder! På det 
sista, störa, sko du kasta koffertor ott hoppa 


på. (Med ett högt ge kon du få iväg dem 
riktigt längt. En snabb tryckning på knopp I 


släpper dem rokt ned) Du måste också stud- 
se på purmpagubborno. Irnon du för möta 





Lakansspöket bråver fyra träffar för att 
släppa Ifrån alt krympvåtskan,., 


bossen måste du hämta en nyckel i en bisarr, 
tvångsscrollonde bono, Den rullor obönhör- 
ligt åt vänster, och för ot vända rörelen 
mäste nögan ov knopporno i golvet vara 
nediryckta! Du ska åt höger. Flytto stenor 
och hoppa sönder spörrande block på vägen 
« dot -kon du inte nör du bör på nyckeln! Du 


ikon hoppa upp genom de blå blocken, men 


de går ott sö pörPå ötervägen göller det ot 
inte bli klämd. I mittenör två block I vägen. 


Kosta nyckeln på er ställ i på den 


É lägst i i'sin s-rörelse Dy ser snort mönstret, 


men för varje träff för hon en eldslögo som 
släpar efter honom! Här hon hor tre för du se 


— Upp.extra.nog&" en ov dem går lägre än de 


andra! Anfall nör hon ör på väg mot dig, då 
stydsor du över lågorna efteråt, Fyro tröffor, 
och den mogisko krymprätskan är din! Uton 
den kommer du inte igenom 


TINY CAVERN 

Inga större problem, Hyo fiender: ”myrlej- 
on” (mon ser käftorno) och ”böltar” (rullar 
emot dig utan förvarning). 









FLOWER FIELD 

Se upp för onfollonde bin! De ”musäötonde” 
blamrmarna är värst. Som olltid krävs timing 
för ott klora hoppen på flygonde moskros- 
frön och blommor. 


TOY WORKSHOP 

en lång nivå, men inte särskilt svår. På flera 
ställen måste mon placera soker på knoppor 
för otf öppna dörrar, men det kan ni vid det 
här läget. En Power Star finns här; hoppa bo- 
ra upp I den lilla "jojo”-opporoten och tryck 
höger, så åker ni upp - men inte för högt, det 
finns spikar I toket! 

Bossen är en kortlek. Hon höppor fråm, 
smyggt och regelbundet. Ou ska hoppontallo 
- fö honom precis när han landat, Då sko du 
hoppa när hon ör som högst. Perbo-timing 
krävs. Två träffar, så slutar hon höppo och 
börjar snurra och föra from och tillboka över 
skärmen i stället. $å längst ut i skärmen och 
happa rakt upp när han är inpå dig. Efter tre 
rusningor stannar hon i tre sekunder - då on- 
faller du. Tre tröffor så är hon väck, och du 
kan snart gå till... 


PALACE RUINS 

Snygg och påhittig nivå dör du får lära dig 
alt ia dig fram börondes på ett föremål, 
Snabbhet är viktig, Här möter du ”eldspotta- 
re” I väggarna och de "vita solar”. Efter 
första dörren sko du genost rusa åt höger 
och läto dig tollo, Sick-sock-schoktet är Folli 
av "vila salar” och du jagas ov en snobbi 
växande ”kedjo” ov dem. Du får inte stonno! 
Till slut hamnar du ovonför en rollonde sten. 
Hoppo bort de två förkstenorna, hoppa ned 
just som han slogit emot stoppstenen, plocka 
upp den och spring. Kosto stenen i flykten. 
Ta nästa. Kosto. To den tredje, behåll den och 
hoppa, Du är nu mera i bossens håla - rusa ät 
vänster och stå kvar! 



















Rullaren komfiner nu ned, men du stör söker. 
Hör hon stannar foller en hopponde sten ned 
från taket. Hoppa över den! När rullstenen 
flinar upp sig kostar du den sten du redon 
hade, Hopp 
blir grå) oc 


Rullaren up 
fu I masa 
len toller 
öncenbrera dig på 


ide 


rusning. Du står söker i hörnet, omvöxlonde 
vänster och höger. Efter tre tjottoblängore 
dör hon, och du för repet som gör att du kon 
klättra på väggar. 


CRAGGY CLIFF 

Här sko det klättros på väggar, men det väl 
lar inga större problam. Värst är grotion med 
stigande och sjunkonde vatten (eller vad det 
nu är) dör det ofto ör bäst ot voro ”Men”, 
Det kan voro nyttigt öven på ondro siöllen, 
"Lillmusse” kon Inte hyfto eller klättra, men 
är snobbara | vändnimgarna, I vissa hopp 
tnåste man ”studso” på sprites för ot kloro 
sig, Tips: när du hoppor från en klippväga - 
klättra inte för högt! Det ger sämre räckvidd. 


DESERT 
Detta är gonsko lön, (eftersom du inle ens 
vet aft en viktig pryl finns dold hör) utom 
kanske ot fojma In gamen med trallflaskon 
pö slutet, Kollo in honom ett tog boro, så ser 
du snori din chans. 


PRINCESS'S 
CASTLE 

Hårda popper i början, men (liksom I resten 
av spelet) gonskao lät när du väl lört dig bo- 
narna. Denna bono är vådelod; efter inled- 
ningen (som du bör fixa lätt om du klarade 
av Casila Ruins) kon du välja på två dörrar, 
Den högra ör roligost - en masso treklofs- 
pendlar som snurrar på olika sätt. Romlar du 
ov är du död, oberoende ov antal livspoöng, 
sö sikta på navet i varje pendel. Där kan du 
sbå längst, där och på det ytersio klotet i de 
längsammn gungorna. Återigen: det göller 
aft hoppa i rött ögonblick. Pumpogubbarna 
kan du utnyttja till et "halvfusk"! Condor du 
på dem utan att studskoppa förlorar du en 
livspaäng, men & andra sidan är du också 
ara sekunder, 
gubben” bör du offra 
















je väning. De går inte ott döda, varken med 
hopp eller tillhyggen. Mon kon bara blocke- 
ro dem med ”koffertorno”, som du lärde 
känna i Costle Ruins, Du behöver tvö ot stö 
på för ott nå Kill nösto våning, Helst ska de 
voro så plocerode ot du slipper ”solorma” 
under tiden Du listor snor ut orbetsgång- 
en...och blöblocken funkar som i Costle 
Fuins, 

Sedon är det mera klättring och happ från 
ena väggen till den ondra. Sedan en rätt lött- 
som sektion med kokor ov salar” som iker 
upp och ned (krymp dig och kila pi boro) 
med mera. Prinsesson liknör mest en röta, 
men han lavar dig en puss om du fixor den 
order ott hömio ett por skor som ligger göm- 
dö i pyromiden i Desert, Du behöver dem för 
att kunna gå på moln och to dig till den onda 
andens slott. 


DESERT (I) 
Ingången till pyramiden är dold, men den 
går ot hilto med en aning envishet, 50 hör 
gör du: to dig över pyramiden. På marken 
alldeles till häger om den ligger två kostste- 
nar. Kasta ivöpg den vänstra och gå öt vänster 
tills du posserar under önnu en koststen. 
Hoppa upp ett hock, kosto bort den och - 
prestol Dör ör hölet, Krymp och gå in. Mu 
börjas det! Här finns det ”drogknoppar” i 
golvet, Du lyfler dem som olla oncdra före- 
mil, vilket ställer om labyrinten till ett anno 
läge. Bortom den första dörren bärjor en tuff 
jakt - en spikvägg förföljer dig - höll så längt 
till höger som möjligt! - men du sko ändå 
hinna hoppkrössa stenor för ot komma ät 
tryckknoppar, stölla om drogknoppar osv, 
utan att bli spetsad. Plus en mosso onnot. 
"Äkstenor" som du manövrerar med krysset. 
Snabba tryck, onnars ramlar du ov! 
| förstås an boss. Et ormägg som 
F undkomma rullar av o 
- du kon klöttra på vi 
into fc 
i; fat ormen (när han turi 
| Ing ch hon plö und 
Då kon du hönga kvar, men om 
är tiden snart ut ; 
sanden med op) 
hopptrö 
olnsko 












er upp. Då sk 
















SAND CASTLE 


Kanske den mest påhittiga nivån, grafikmös- 
sigt. Här finns det poäng-mynt ott hitta I kis- 
tor böde hör och där. Tips: glöm inte ott du 
kon klättra på släta väggor...och ott visso so- 
ker är ov lösan sond. Efter grustaget blir det 
väldigt wått: en knivig undervottensjokt på 
drogknoppar som måste ställas om för ott lå- 
ta dig gö (plaska] vidare, Luften röcker bora 
preciiis...om du kon dina manövrer. Efter en 
lätt sektion ör det vöggklöttring igen, för att 
kapo hem ännu en Power Star. /Du för mox 
fen livspoäng hur många du än samlar, men 
vorje ny ger fullständig påfyllning till skill- 
nad från törtbitorna man hittar.) Sedon en 
besvärlig boss i form av en krabba som bör I 
en vattenbossöng, Den hör kon du inte hop- 
po ihjöl - som vapen hor du en ov de dör 
fingestarna med ett "m” på. (Är det en kru- 
ko? Bikupo? Astronouthbjölm från stenål- 
dern? Eller, Gud förbjude, en potto?) To upp 
den genast och kasto den på honom så snort 
han wisor sig, Fint! Bara två tröffor kvor - 
men det blir inte så enkelt. Hon ör bara sår- 
bar nör han står med klärnos spetsar mot 
bottnen, och sam alltid gäller det ott liste ut 
hans rörelsemönster. Det är så här: 

1) Springer ov och on, föktonde med klorna. 
2) Slannor, vevar upp en virvelmedklorno 

ål Springer ov och om Oroki på dej, om du 
står kvar!) 

4] Stonnor med klorna nare 

Det är vid 4 som han är sårbar. Vottenvirvela 
är som virvelstormorna i Forest-bonon Sön 
undgår dem genom ott huka sig. Fost dö får 
du ingen luft, Yilöge ör off rekommendera 
då och då! Mej, huka på bottnen, simma upp 
nör han pärmar sig och dyk mot ”krukon” så 
snart han stannar, Kosta den. Får du in ryt- 
ren ör bon Soo! slut och förvondlas till Kalle 
Anko, som skönker dig an böt. Hu kon du 
öka till... 


Je 


ISLAND 


Haj, inte där höstorma föltor, dör Vigdis 
Finnbogadotir är presidem och de servarar 
"svarta döden” på krogarna. Detta är en ö, 
där det enda du behöver göra är ott hitto en 
grop ot plantera din böno. 54 vöxer stöng- 
eln upp, och du kan börja klättra, Ormor, föå- 
glar, stegar med spindlar och onnot otyg ör 
motståndarna - men tiden är också knopp. 
Utan virvelvindorna och ormskinnspupporna 
från pyramiden hade def varit omöjligt, men 
så snort du fixar det är det dogs för... 


PHANTOM'S CASTLE 
...som inte ör nå'n fökla esto med kokvrö 
precis; utan ett brock-schotå med rörlig döds- 
kalla i hallen och spindlar i taket. Lugn, det 
blir värre: tre dörror döljer tre olika helve- 
testurer. 

Den vänstra är för dem som olltid velat veta 
hur en fluga på en vägg har det - när väggen 
rör sig genom ett rum med heltäckande moat- 
ta ov dödsspikor, flygonde kranier, ”vilo so- 
lor” och förkrossande murverk! Här göller 
det ott kunna alla Musses konster - snobbil 
De leder alla till sammo bano, Gå öt höger, 
in I rummet och dra opp klossen. Gå ut, ta 
nyckeln och gå tillbaka åt höger. Öppna dör- 
fan Gå tillbakarätr fönster TE yckel till 
och gå till höger. Covobäddan har blivit till 
vatten! Hoppo med i vatinet. Du kommer till 
en upp-och-nedvänd bona! Öppna dörren till 
höger. Gå sedon &t vänster tills du ser en 
knopp i taket. Hoppa upp och tryck in den i 


taket, Gå tillboka åt höger. Hoppo upp och 
"markera" pilskylten, men se upp för lögan! 
Nu kon du gå in genom dörren upptill höger. 
Därinne sko du (försiktigt) närma dig den lil- 
In dörren, som blir ett maonstrum och jagar 
dig åt höger! Vid slutet ov bonan hoppor du 
på den så ot den stannar, Gå in genom den 
och fryck ned knoppen. Fortsätt ät vänster 
och ut genom därran nederst till vänster. En 
enkel vatenpassoge väntar, och sedan står 
du vid dörren som leder till bossornos 


hoss... 


TROLLKARLEN 

Du kan bara skodo trallkorlen när hon stör 
med armorno vid sidorna. I första fosen kos- 
tar han eldklat - åt det håll han ör vänd, så 
stå bakom honom! Efter någro träffar flyger 
han i taket - bokstovligt talat! Hu försöker 
han skoka ned stenblock i huvudet på dig, 
Ställ dig intill det första blocket som faller, 
för det kommer aldrig två block intill varon- 
dra. To upp och kasta blocken på honom när 
hon stannar! Hör du gjort det några gånger 
Mir hon till an elektrisk virvelvind som du in- 
te får vidröro, och när hon stonnor kollo 
han ned blixtar från toket. Hu sko du vil 
kunna fixo resten själv, tycker vi. Lycka till! 


MJ 


åntligen måter du den onde trollkarlen 
som är skuld till allt elände i den lilla 
byn där klusse har sin bostadsrätt. Nu 
ska han få en upprumpnring sommar til 
historien Viger dig några bra tips. men 
hur nådastöten ska sättas in får du 
själv räkna utt 
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Adress: GULA SIDORNA, "Sega Force, Box 1074, Sundbyberg. 33 
Vill du inte klippa i blarran så går det lika bra med en kopia eller en avskrift! 


NYA BLIXTSNABBA NHL?” HOCKEY 94 FÖR 
FYRA SPELARE... 































Ett spel som NHL tillåter acc det bär deras namn, NHL Hockey? 94 gör 
att du tappar andan snabbare än om en hink med is hälls i dina kalsonger. 

Till att börja med har du fyra gånger så mycket action tack vare Electronic 
Arts isande nya 4 WAY PLAY adaptor. Denna adaptor ger dig nämligen 
möjligheten act spela 1, 2, 3 eller 4 spelare samtidigt 

Den är också snabbare än sin super-laddade föregångare, Så snabb act 
pucken behöver en ytterrock av asbest, Och det är större. Mycket större, 

De 25 nya funktionerna erbjuder en helt ny spel-upplevelse, yttrarna kan 
skjuta direktskott, du kan själv kontrollera din egen målvakt med akrobatiska 
räddningar och dödsföraktande störtdykningar framför motståndarforwards. 
De rya staffslagen skapar dramatiska man-mot-man attacker mot målvakterna. 
Det finns nya speciella rinkar, var och en med sina egna kännetecken, lyssna 
till Sharks fansens vrål när de stampar eller kastar sina hattar i luften vid varje 





hattrick, Yansinniga busvisslingar och 70 olika stycken adrenalin-pumpande 
orgelmusikstycken skapar ytterligare atmosfär och spänning. Ny batteri-backup 
lagrar personliga rekord på upp till 7 spelare på samma kassett. Och dessutom, 
eftersom der bär NHL:s namn är alla de uppdaterade lagen och spelarna i NHL 
Hockey-94 verkliga. Om du hört det förut, kom ihåg namnet... 

IF IT'S IN THE GAME, IT'S IN THE GAME" 
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SPECIALISTEN PÅ NYA & BEGAGNADE TV-SPEL 


sTHLM = CITY 
Flarabergeg. 371 
OR = 200-353 


KARLSTAD 
Galleri REGNEAGEN 
0524 - 15 15 32 


BORÅS 
Csterläånggaatan 44 
033 - 100 234 








SÖDERTÄLJE 
Geller CURA 
OB - 55 O8 S2 60 


VÄSTERÅS 
omedjegatan & 
021 - 13,00 1 


KRAMFÖRS 


0512 - 104 50 
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